Pagemaker INF47: 2 jours

Objectifs Pré requis Public concerné
Utiliser les différentes
fonctionnalités. Connaissance de Tout public

Créer des documents et des livres
imprimables

I'outil informatique.

Elythe Aix en Provence
6 Allée des banquiers - Actimart
13 851 Aix en Provence Cedex 3

Méthodes pédagogiques

Méthode interactive
Exercices d’application
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Elythe Paris
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75 007 Paris

Modalités de suivi

Evaluation du niveau atteint
apres la formation

(Possibilité d’adaptés les
exercices a l'entreprise)

4. Présentation des possibilités de
PageMaker

- La description de I'écran

- La table de montage

- La palette d'outils et la palette de contréle

5. Manipulation du texte

- Mode éditeur et mode mise en page

- Mise en forme des caractéres (taille,
styles, interlignage, inter-lettrage...)

- Mise en forme de paragraphe, gestion des
veuves et orphelins

- Définition de tabulation

6. Outils de mise en page

- La définition de feuilles de style

- La définition de lettrine

- Les méthodes de césures

- Assembler des feuilles et des images
- La création

7. Manipulation des images

- Placement des images

- Recadrage et rognage des images
- Habillage des images

1. Gestion des couleurs

- Utilisation d'une couleur

- Les bibliothéques de couleurs
- Suppression de couleurs

2. Gestion de pages

- Les pages types

- Le foliotage

- Chemin de fer et tri des pages
- Les maquettes

- Table des matieres

- Les calques

- La gestion des couleurs

3. Gestion des impressions

- Les sorties lasers et conventionnelles

- Séparation (quadri, Pantone)

- Préparation des documents et envoi au
flashage

8. Autres fonctions
- Création de livre

- La table de matiéres
- Les index

- Les bibliothéques

- Les calques

9. Autres formats de publication

- Les possibilités d'export vers le format
HTML et PDF

- Les outils plug-ins disponibles

10. Mises en pratique et capacités induites
- Exploiter les possibilités de PageMaker

- Naviguer dans les différentes zones de
travail

- Disposer les éléments textes et images

- Utiliser les différents modes colorimétriques
- Exploiter les techniques d'habillage et de
chainage

- Définir et utiliser les pages type




